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Hausaufgabenbetreuung  

 Die Schüler:innen haben die Möglichkeit ihre Hausaufgaben während der Betreuungszeit zu 

erledigen. Hierzu steht ein Raum zur Verfügung. Die Mitarbeitenden der OGS können bei den 

Hausaufgaben unterstützen, die Kontrolle obliegt jedoch den Erziehungsberechtigten.  

 

Zirkus AG 

 Bewegung und Spaß mit diversen Zirkusmaterialien könnt ihr in der Zirkus AG erlernen. 

 
 

Mathema 

 Knobeln macht Spaß! Wer den Alltag mit mathematischen Mitteln erforschen möchte, ist hier 

richtig. 

 
 

Ballsport 

 Der Sportverein Eutin 08 ist ein langjähriger Kooperationspartner der OGS. Wöchentlich bieten die 

jungen Mitarbeitenden eine bunte Mischung aus verschiedenen Ballsportarten an. 

 

Bib-Club 

 Einen Ausflug in die Welt der Bücher könnt ihr jeden Dienstag unternehmen. In der Kreisbibliothek 

Eutin warten ein großes Angebot an Büchern und neuen Medien sowie spannende Kreativ- und 

Spielaktionen auf euch.  

 

Bridge AG 

 In dieser AG kannst du das „Schach der Kartenspiele“ erlernen. Bridge ist ein anspruchsvolles Spiel, 

bei dem man in einer Mischung aus Logik, Strategie, Detektivarbeit und Psychologie gefordert 

wird. 

 
 

Kreativ- Werkstatt 

 Hier ist krea8ves Arbeiten (Basteln, Nähen, usw.) möglich. 

 
 

Schach AG  

 Als eines der ältesten Spiele der Welt begeistert Schach nach wie vor viele Menschen. Wer schon 

immer wissen wollte, welche Strategien am schnellsten zum Sieg führen, kann hier einiges lernen.  

 
 

Chor AG 

 Für alle, die ihre Stimme einmal ausprobieren und wissen wollen, wie es klingt gemeinsam Musik 

zu machen, stehen die Türen der Chor AG offen. Angst haben braucht keiner, Singen macht fröhlich 

und das ist die Hauptsache. 

 

PTAG 

 Die Physikalisch-Technische Arbeitsgemeinschaft beschäftigt sich mit Phänomenen der 

Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft. 
 

 

 



 

 
 

3D-Printing Club 

 Habt ihr Lust, 3D-Drucke zu programmieren und zu erstellen? Dann wartet der neu angebotene 

3D-Printing Club auf euren Besuch. 

 

Rudern 

 Der Ruderverein Germania lädt dazu ein, das Rudern zu lernen. Wasserbegeisterte sind herzlich 

willkommen, das Bronzeschwimmabzeichen ist jedoch notwendig. 

 

Übersetzungsatelier 

 Auf den Spuren von Cicero und Cäsar soll an das gemeinsame Übersetzen vom Deutschen in das 

„klassische“ Latein herangeführt werden. (Ab Klasse 8 bzw. 2. Lernjahr Latein) 

 
 

Theater AG 

 „Die Bretter, die die Welt bedeuten“ warten auf dich! Wer Lust hat, sich im Schauspiel zu 

erproben, ist hier genau richtig!  

 


